PAGE  
2

Cours du 28/11/05

RRP TD 4

(Raisonnement et Résolution de Problème)

La créativité est novatrice et utile. Guilford, 1967 :

Un certain nombre de mots commence par L et termine par N, en dire un maximum en 5 minutes :

Larron, lemon, laiton, lion, lien, lin, lardon, lagon, liseron, limon, latin. . .

On suppose que les être humain atteigne leur taille maximale à l’âge de deux ans, imaginer les conséquences qu'il aurait :

· Tout les objets seraient proportionnels à notre petite taille.

Comment pourrait-on placer ces prénoms : Beth, Harold, Gail, Maya, John, Sally

· Les mots comprenant une lettres qui n’en ont pas dans d’autres (Ex : Harold, Beth, John et les autres dans un autre groupe).

· Les mots comprenant 4 lettres et les autres.

· Les noms masculins et féminins.

· Les mots en fonction de leur nombre de syllabes.

A l’aide d’un trapèze, un cercle, un triangle, et un rectangle, dessiner une visage, une lampe, un élément d’un jeu et un arbre.




Si on avait six doigts aux mains, qu'est-ce que cela changerait :

· Les gangs.

D’après ces tests, la quantité des réponses détermine la créativité du sujet. Pour résoudre ce genre de problème, il faut explorer plusieurs directions différentes. Nickerson : ces tests ne sont pas suffisants pour prédire la créativité de la personne.

Tests des associations distales (test de Mednick : RAT) :

On nous donne trois mots pouvant être relier par un quatrième mots :

Armes

Pot 

Mise 

= 
Feu

Coup

Nez

Terre

= 
Pied

Fier

Mer

honneur 
= 
Bras

Banc

Tube

Littérature 
= 
Essai

Fièvre

Mer

Honneur 
= 
Chef

Banque
Gouttes
Rendu 

= 
Compte

Basse

Coté

Appel 

= 
Cour

Vue

Ligne

Morts 

= 
Point

Costume
Montée
Théâtre 
= 
Pièce

Chemin 
Santé

Chaud 

= 
Fer

Chef

Grâce

Lieux 

= 
Etat

D’après Mednick, la créativité serait de produire des choses de nouvelles en les assemblant avec d’autres qui n’ont rien à voir. 

Pour qu'une personne soit créative elle doit posséder :

· L’intelligence.

· Connaissance.

· Motivation.

· Environnement stimulant.

· Style de pensée créative.

· Personnalité créative. 

Les facteurs pour qu'une personne soit créative :

· L’incubation : situation où le sujet est dans une impasse, la personne choisit de s’éloigner du problème puis va trouver la solution, l’incubation permettrait de remettre à jour la mémoire de travail pour adopter une nouvelle représentation

· Facteur sociaux : production moins créative lorsqu’on sait qu'elle va être évaluer.

· On peut réduire la créativité d’un individu en l’observant durant sa création, en mettant des enjeux compétitifs...

Est-ce que l’on peut appréhender la créativité par une démarche scientifique ?

